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“Le avventure della SMAgliante Ada” Volume 3 è un fumetto realizzato 
grazie al contributo educazionale non condizionato di Roche SpA e nato 
dalla collaborazione di un team multidisciplinare di educatori, psicologi  
e peer counsellor dell’Associazione Famiglie SMA ONLUS, con i contenuti  
e la supervisione scientifica degli specialisti dei Centri Clinici NeMO ed  
il contributo creativo dei migliori disegnatori e sceneggiatori.  
La pubblicazione riflette i punti di vista e le esperienze delle Associazioni  
e del team clinico, non quelli di Roche.
Il progetto intende fornire uno strumento educativo per i bambini,  
gli insegnanti e le famiglie, volto all’inclusione di persone con una malattia 
neuromuscolare, come l’Atrofia Muscolare Spinale (SMA). 

Il presente materiale è frutto della fantasia e della creatività di 
sceneggiatori e disegnatori (ogni riferimento è puramente casuale) e non 
intende in alcun modo, né direttamente né indirettamente, delineare o 
sostituirsi a percorsi terapeutici, che rimangono esclusiva responsabilità 
del medico curante. Le indicazioni contenute in questa pubblicazione non 
devono essere valutate in sostituzione di cure professionali mediche. 
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and Partners); Simona Spinoglio (Famiglie SMA), Paola Tomasi (Centri 
Clinici NeMO)

Tutti i diritti sono riservati, in Italia e all’estero, per tutti i Paesi. Nessuna 
parte di questa pubblicazione può essere riprodotta, memorizzata o 
trasmessa con qualsiasi mezzo e in qualsiasi forma (fotomeccanica, 
fotocopia, elettronica, chimica, su disco o altro, compresi cinema, radio,
televisione) senza autorizzazione scritta da parte del detentore dei diritti.
In ogni caso di riproduzione abusiva si procederà d’ufficio a norma di legge.
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Il Volume 3 de “Le avventure della SMAgliante Ada” è il sequel dell’omonimo 
fumetto lanciato a settembre 2020 e realizzato grazie al contributo educazionale 
non condizionato di Roche SpA e con la collaborazione dell’Associazione Famiglie 
SMA e dei Centri Clinici NeMO. 

Il progetto propone un percorso in grado di affrontare in modo nuovo il tema 
dell’inclusione sociale e scolastica di persone con disabilità motoria e si rivolge 
in prima battuta ai bambini degli ultimi anni della scuola primaria, ma anche alle 
famiglie e agli insegnanti - che possono guidare i bambini a una lettura e a una 
fruizione dei temi trattati - alle Istituzioni, all’opinione pubblica e ai media di rife-
rimento. 

Il linguaggio del fumetto, scelto per raggiungere in modo semplice ed imme-
diato l’immaginario dei bambini, tratta la disabilità partendo dalle vicende di Ada, 
una cagnolina affetta da Atrofia Muscolare Spinale (SMA), una malattia genetica 
rara e che vive le sue avventure su una carrozzina elettrica rosso fuoco. L’espe-
rienza quotidiana di ADA diventa il veicolo per trasferire contenuti e significati 
complessi e importanti come il considerare le diversità come risorse, l’inclusione 
come opportunità, la conoscenza scientifica come mezzo di comprensione dell’al-
tro nella sua innegabile unicità. 

Tutti i contenuti e le tematiche che emergono nelle storie del fumetto e nelle 
tavole didattiche finali nascono dai contributi di chi vive la SMA – educatori, psico-
logi, peer counsellor espressione dell’Associazione Famiglie SMA ONLUS – e dagli 
specialisti dei Centri Clinici NeMO - neurologo, neuropsichiatra infantile, fisiatra 
ed esperti in comunicazione sociale – condivisi con il team di sceneggiatori e di-
segnatori. Da questo confronto sono state realizzate le sceneggiature e le relative 
tavole a fumetti, che vanno a comporre una narrazione visivo-testuale di 5 nuove 
avventure della piccola Ada e dei personaggi che le stanno accanto: mamma e 
papà, il fratello Edo, l’amichetta Ylenia, l’assistente Tito, la professoressa Spilung, 
lo psicologo Jack, il fedele amico pappagallino Armstrong, il compagno di scuola 
Ludo 

Nel realizzare le storie di quest’anno, gli autori hanno voluto sperimentare nuove solu-
zioni tecniche che, tuttavia, non vanno a snaturare l’identità narrativa del mondo di Ada; In 
questo senso, ha trovato quindi spazio anche una storia “muta”. Una delle possibilità che 
concede la grammatica del fumetto, infatti, tipicamente esplorata in storie umoristiche per 
bambini e con personaggi antropomorfi (come Ada e i suoi amici!), è l’utilizzo di questa 
“tecnica”, che permette di “far parlare la storia”, attraverso la valorizzazione dei personag-
gi, della loro mimica, della loro recitazione non verbale e dei loro tratti psicologici.

— GUIDA ALLA LETTURA — 
Il volume contiene anche una sesta avventura, vincitrice della seconda edizione 

del ComicContest “Sbulloniamoci: una storia di ordinaria amicizia”: un concorso 
che ha coinvolto i ragazzi di quarta e quinta elementare e prima media nel com-
pletare una storia inedita a fumetti sull’arrivo di un nuovo personaggio e guidata 
dagli spunti delle tavole iniziali proposte dai fumettisti. Il fumetto si conclude con 
un approfondimento didattico/scientifico che, come nei Volumi 1 e 2, ha l’obietti-
vo di accompagnare anche attraverso giochi didattici i bambini alla scoperta del 
corpo umano e dei suoi meccanismi cellulari, delle principali scoperte scientifiche 
nell’ambito delle neuroscienze grazie alle quali oggi esistono opzioni terapeutiche 
in grado di migliorare la qualità della vita di bambini con SMA. 

Ada è una bambina che, come tutti i bambini, vive di fantasia. A 13 anni  
l’immaginazione è la carta più preziosa che si possiede e che rende il mondo un 
luogo avventuroso, magico e pieno di possibilità. L’immaginazione e la fantasia 
ci avvicinano gli uni agli altri e ci rendono tutti uguali, anche se ciascuno con le 
proprie specificità.

Ada ha la SMA (atrofia muscolare spinale, patologia neuromuscolare che genera  
una disabilità motoria) e ha bisogno di una sedia a rotelle per muoversi e, come 
tutti i bambini, crea con la sua spiccata fantasia mondi e storie incredibili.

La vita di Ada è la vita di tutti, una vicissitudine di avventure, tra le quali sco-
razzare, cercando di stare in equilibrio tra gli ostacoli e la ricerca di felicità. Il mes-
saggio che Ada vuole dare è che nella vita tutti siamo unici e le nostre diversità 
possono diventare parte del bagaglio di risorse con cui andiamo nel mondo alla 
ricerca della nostra strada. 
Nel terzo Volume ritroviamo Ada adolescente, sempre più sicura e consapevole di 
sé stessa e con la voglia di crescere, sperimentarsi e vivere al meglio le relazioni 
per costruire legami forti con gli altri.



Famiglie SMA è l’associazione che da oltre 20 anni rappresenta le persone con 
atrofia muscolare spinale. Malattia genetica rara in cui si perdono progressiva-
mente le capacità motorie, la SMA colpisce soprattutto in età pediatrica e rende 
sempre più difficile gesti quotidiani come sedersi e stare in piedi, nei casi più gravi 
deglutire e respirare. Una battaglia che ogni anno in Italia coinvolge circa 40-50 
nuovi nati e le loro famiglie.

Una patologia complessa, ma negli ultimi anni la speranza sta conquistando 
sempre più terreno. Fino al 2017 non esistevano terapie per contrastarla, oggi se 
ne possono contare ben tre, tra cui la prima terapie genica e la prima a sommini-
strazione orale, appena approvata dall’Aifa. Lo screening neonatale per la SMA, 
che consente diagnosi e presa in carico tempestivi, è oggi una realtà in Liguria, 
Puglia, Lazio e Toscana.

Risultati raggiunti grazie ai progressi scientifici uniti a una forte determina-
zione. Famiglie SMA sostiene la ricerca scientifica ed è un punto di riferimento 
costante per le novità mediche e normative: informa le famiglie sugli sviluppi e le 
novità delle terapie, sugli ausili disponibili e sull’assistenza a cui hanno diritto da 
parte delle istituzioni pubbliche. L’associazione si impegna da sempre per garanti-
re l’accesso alle cure, fornisce supporto logistico ed economico alle famiglie, offre 
aiuto psicologico e consulenza nelle pratiche burocratiche attraverso il Numero 
Verde Stella (800.58.97.38).

 
Sostiene i nuovi genitori al momento della diagnosi grazie al progetto Newborn 

SMA, realizzato grazie a un team composto da sei persone fra tutor, nurse coach 
e psicologi. Per promuovere la vita indipendente, tra le esigenze maggiormente 
sentite dagli adulti, organizza corsi di formazione gratuiti per assistenti personali.
Grazie alla ricerca scientifica la qualità della vita delle persone con SMA sta cam-
biando, ma è importante mettere in campo ogni risorsa per affrontare le nuove 
sfide.

— FAMIGLIE SMA — 
Roche in Italia è da sempre attenta e vicina ai bisogni dei pazienti. Lo con-
fermano gli oltre 125 anni di operato, caratterizzato dalla determinazione, 
dalla passione e dall’entusiasmo di lavorare uniti per migliorare la vita delle 
persone che convivono con malattie spesso difficili da gestire. Il Progetto 
“LaSMAgliante Ada” rappresenta per l’azienda il primo passo di un lungo 
cammino al fianco della comunità SMA, che si pone come meta un obiettivo 
comune: abbattere le diversità per raggiungere una reale inclusione. 

Il concetto di inclusione, inteso come riconoscimento a essere conside-
rati nella nostra unicità, connota la diversità come diritto universale che ci 
rende tutti uguali. Roche Italia crede fortemente in questo progetto, che 
permette di trasmettere un messaggio forte e chiaro alle famiglie e all’isti-
tuzione scolastica, ma soprattutto ai giovanissimi, generazione che rappre-
senta il futuro del nostro Paese.

Con oltre 1.100 dipendenti che ogni giorno lavorano per ricercare solu-
zioni terapeutiche in grado di prevenire, diagnosticare e trattare le malattie  
dando un contributo sostenibile alla società, in Italia Roche è presente 
con le tre divisioni del Gruppo: Roche S.p.A., Roche Diagnostics S.p.A. e  
Roche Diabetes Care S.p.A. La combinazione delle competenze farmaceuti-
che e diagnostiche all’interno della stessa organizzazione ha portato l’azienda  
a essere all’avanguardia nella medicina personalizzata, con un portafoglio 
diversificato di trattamenti in oncologia, immunologia, malattie infettive e 
sistema nervoso centrale. Ricerca e innovazione sono da sempre la risposta 
di Roche alle sfide della salute, come testimonia il lavoro incessante portato 
avanti nello sviluppo di un portfolio unico in patologie ad alto grado di com-
plessità, come i tumori, l’emofilia, l’autismo, l’Alzheimer, l’atrofia muscolare 
spinale e la sclerosi multipla.  

Con uno sguardo sempre rivolto al futuro della salute, Roche è da tempo  
impegnata per la sostenibilità del Sistema Salute attraverso numerose  
attività, con la convinzione che in un contesto sociale caratterizzato da un 
aumento dell’aspettativa di vita media e da risorse limitate, sostenibilità  
significhi garantire a tutti il diritto alla salute, all’interno di un sistema cor-
rettamente funzionante, senza sprechi o falle, e una reale equità d’accesso.

— ROCHE ITALIA — 



I Centri Clinici NeMO (Neuromuscular Omnicentre) sono centri ad alta specializzazio-
ne clinica e assistenziale nati nel 2008 per rispondere in modo specifico alle neces-
sità di chi è affetto da malattie neuromuscolari come la Sclerosi Laterale Amiotrofica 
(SLA), le Distrofie Muscolari e l’Atrofia Muscolare Spinale (SMA). Patologie, queste, 
altamente invalidanti con un importante impatto sociale e caratterizzate da lunghi e 
complessi percorsi di cura e assistenziali e che interessano circa 40.000 bambini e 
adulti in tutto il Paese.

NeMO nasce dall’alleanza tra le maggiori associazioni nazionali dei pazienti, isti-
tuzioni e comunità scientifica che, insieme, hanno compreso l’importanza di unire 
risorse e obiettivi per dare vita ad un progetto di cura che ponesse al centro i bisogni 
della persona con malattia neuromuscolare e della sua famiglia. Un modello di sanità 
virtuoso, unico nel suo genere, fondato sulla partnership tra il pubblico e il privato  
sociale, per offrire risposte di cura nell’ambito e per conto del Servizio Sanitario  
Nazionale (SSN), pertanto senza oneri a carico del paziente. Per questo, i Centri NeMO 
si differenziano da un classico reparto d’ospedale grazie al loro modello innovativo, 
multidisciplinare e partecipato. La presa in carico è fondata sul dialogo tra medico e 
paziente: dalla diagnosi, all’attivazione dei percorsi di cura e riabilitazione, ai controlli 
e follow-up periodici. Diventato un punto di riferimento polifunzionale, oggi NeMO è 
un network di 7 sedi sul territorio nazionale a Milano, Arenzano, Roma, Napoli, Bre-
scia, Trento e Ancona. Con 113 posti letto di degenza ordinaria, 19 posti letto per i Day 
Hospital e 10 palestre per la riabilitazione, i centri hanno dimostrato di essere un pro-
getto in continua crescita, che pone al centro la persona e la sua famiglia. Sono 300 
i professionisti del team multispecialistico, 23 le specialità cliniche presenti e oltre 
13mila i pazienti presi in carico ad oggi. Ma NeMO non è solo luogo di cura, è anche 
una casa che accoglie, ascolta, supporta e accompagna le persone durante tutto il 
loro percorso di vita. Un progetto per tutti coloro che amano la bellezza della vita 
nonostante le difficoltà e il limite fisico, che hanno il coraggio di porsi obiettivi ambi-
ziosi e che danno valore e importanza alla condivisione per poter raggiungere grandi 
risultati…come il pesciolino dalla pinna atrofica, nella sua ricerca di sé e del mondo.

— CENTRI CLINICI NEMO — 

S C E N E G G I AT U R A

Roberto Gagnor
D I S E G N I  E  C O L O R E

Emanuele Virzì
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“IL CALCIO SI GIOCA CON 
LA TESTA. SE NON HAI LA 
TESTA, LE GAMBE DA SOLE 
NON BASTANO.” - J.CRUYFF

IL REAL 
SCUOLA MEDIA 
AVANZA CON 
L’ATTACCANTE

 ADA!

ADA 
RESISTE, 
ENTRA IN 
AREA ...

INIZIA LA 
PARTITA!

… E 
TIRA!

ED È 
GOL!!!



NEL 4-3-3 LE ALI 
FLUIDIFICANO...

E DIRE 
CHE IO NON SO 
NEANCHE COME 

FUNZIONA IL 
GIOCOFUORI!

FUORIGIOCO, 
CARO!

DEVI 
LAVORARE 

SULLE RIME, 
EDO!

NOSTRA 
FIGLIA È UNA 
GOLEADOR! 
YU-HUUU!

---

“ADA, INVECE, 
È PRESISSIMA!”

“ED È ANCHE 
UNA FAN!”

ADA 
VINCE, ADA 

LOTTA! ADA NON 
STA MAI... 
SOTTA!

UN’ALTRA 
SCIABOLATA 

DELLA BOMBER DI 
QUESTA SQUADRA 
DI POWERCHAIR 

FOOTBALL!

E ADA 
SFONDA LA 

RETE! SFONDA LA 
REEETEEE...

E 
QUESTO, 
COS’È?

SEMBRA 
UNA COSA 
DA MASCHI! 

BLEAH!

MA COME È 
COMINCIATO 

TUTTO QUESTO, 
MIA COERENTE 

SORELLA?

… E 
PERCHÉ È 

BELLISSIMO! 
GURGLE!

IL MIO 
IDOLO È 

ALE SPARVIERO, 
PERCHÉ È UN 
ATTACCANTE 
COME ME…

INTERESSANTE, 
NO?

BAH!

FASE 1: INDIFFERENZA 
ADOLESCENZIALE

“COME TUTTE LE TUE 
PASSIONI... ABBIAMO 

QUATTRO FASI!”



OKAY... 
MA SO GIÀ 
CHE NON MI 

PIACERÀ!

LEVATEVI 
DI MEZZO! 
VOGLIO 
GIOCARE 
SEMPRE!

MA 
CEEERTO!

EH, 
EH!

TI VA DI 
PROVARE?

MA SONO 
TUTTI SULLE 

SEDIE A ROTELLE! 
OKAY, ANCH’IO, 
MA IO SONO 

COOL!

A ME SEMBRA 
FANTASTICO!

?

?

!

FASE 2: REPULSIONE 
(E MANCANZA DI COGLIERE 

L’IRONIA DI CERTE SITUAZIONI)

FASE 3: CURIOSITÁ 
GUARDINGA

FASE 4: PASSIONE 
SFRENATA!

RAGAZZI, 
SONO IL 

VOSTRO NUOVO 
ALLENATORE!

MA SE 
AL LICEO ERI 
IL QUARTO 
PORTIERE!

ED È PIÙ 
SICURA ANCHE 
NELLA VITA DI 

TUTTI I GIORNI! 
CAMPIONESSA 

COME SUO 
PADRE!

ED È 
GOOOL!

DI QUA! 
DI LÀ! DI SU! 

DI GIÙ!

FATE 
LARGO A... 

ME!

?!

“ADA È DIVENTATA 
RAPIDISSIMA!”

MA OGGI... “BILLO PARACARRI, DETTO MONTONE! 
230 PRESENZE E 50 GOL IN SERIE A!”

BBUUMMPP
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NO PROBLEM! 

MOSTRERÒ ANCHE A 
LUI CHE SONO UNA 

CAMPIONESSA!

LA PALLA È 
ROTONDA, IL CAMPO 

RETTANGOLARE, L’EQUILIBRIO 
È UN TRAPEZIO MA NON 

FARTI CILINDRARE!

NON DIRE 
TOPORAGNO 

SE NON CE L’HAI 
NEL SACCO!

LO CHIAMANO 
MONTONE PERCHÉ 

SFONDAVA LE PORTE 
AVVERSARIE E PERCHÉ, 

EHM... È UN 
MONTONE!

INIZIA 
LA GOLEADA 
DI ADA! EH, 

EH!

E COSÌ... 
SI GIOCA!

“È NOTO ANCHE PER 
I SUOI AFORISMI!”

NON CI 
PROVARE, 
COCCO!

PASSAMELA! 
SONO 

LIBERO!

MA CHE FA? 
COSÌ NON 
FLUIDIFICA!BAH! 

CI PENSO 
IO!

OOPS!

! EH, 
EH!



BUMBUMPP

“ANZI, TANTE VOLTE VADO MEGLIO 
DEGLI ALTRI... COSÌ COME SONO!”

E ALLORA, 
QUALE 

SAREBBE, 
“MISTER”?

DEVI 
IMPARARE IL 
VERO VALORE 

DI QUESTO 
GIOCO!

LASCIO LA 
SQUADRA! COSÌ 

TROVERAI QUALCUNO 
MENO INCAPACE 

DI ME!!!

LO SO 
BENISSIMO!

E 
ALLORA, SAI 
CHE TI DICO, 
“MISTER”?

SECONDO 
ME NO!

NON È 
QUESTO IL 

PUNTO!
ADA, 

DOBBIAMO 
PARLARE!

LO SO, 
ABBIAMO 
PERSO! 
UMPF!

MA NELLA 
TUA PORTA... 
E ALL’ULTIMO 

MINUTO!

MA COME? 
DI SOLITO, 
VADO ALLA 
GRANDE!

CERTO! 
HAI FATTO 

ANCHE 
GOL!

VISTO CHE 
DRIBBLING?

Risultato Finale:

REAL SCUOLA 

MEDIA

CAMPETTO

FC

(Autogol di ADA)



TU 
GLIEL’AVRESTI 
FATTA VEDERE, 

ALE! UMPF!

TI AIUTERÒ 
A TORNARE 

CAMPIONESSA!

QUEL 
BRUTTO 

CAPRONE... DI 
NOME E DI 

FATTO!

ED ECCO UNA STORIA A BIVI, 
AMICI LETTORI!

SE VUOI CHE ADA 
ENTRI IN UNA GRANDE 

SQUADRA, GIRA PAGINA!

SE VUOI CHE ADA 
CACCI L’ALLENATORE, 
SALTA DUE PAGINE!

MOLTI 
BRONTOLII 
DOPO...

E INVECE... NO!

RIAVRAI 
IL POSTO IN 

SQUADRA GRAZIE 
AI MIEI MAGICI 

CONSIGLI!

NON 
TEMERE, 
PICCOLA 

ADA!

ALE 
SPARVIERO?!

?!

MA I TUOI 
COMPAGNI TI 
ASPETTANO!

HO 
GIÀ DETTO 
CHE NON 
CI VOGLIO 
VENIRE?

PER 
FORTUNA, 
SIAMO GIÁ 
ARRIVATI!

VIENI ALLA 
PARTITA? HO TANTI 
CORI DA STADIO,
MA MI MANCANO 

LE RIME!

NO, 
NO E 
NO!

NO, NO E 
NOISSIMO!

SORELLONA 
MUSONA!

NON 
SI USA 

BUSSARE?!?

SONO SOLO... 
UNA ADA COME 

TANTE.ALTRO 
CHE BIVI. IO 
NON SONO 
SPECIALE.



TÒ, CHI 
SI VEDE! 
TORNI IN 
CAMPO? MA SE 

PER TE SONO 
SOLO UN 

DISASTRO!

E 
SAREBBE?

IL BUON 
GIOCATORE SI 

PRENDE LE SUE 
RESPONSABILITÀ, 

SAI?

BE’... CHE 
NESSUNO È UN 

CAMPIONE!

NO... MA 
DEVI ANCORA 
SCOPRIRE IL 
SEGRETO DI 

QUESTO 
GIOCO!

SOLO 
QUANDO CERTI 
ALLENATORI MI 
CAPIRANNO!

“O MEGLIO... NESSUN 
CAMPIONE VINCE SEMPRE! 

TUTTI PERDIAMO, SAI?”

“ANCHE I PIÙ FORTI... O QUELLI 
CHE CREDONO DI ESSERLO!”

“UNO CHE CONTINUA A 
GIOCARE, NONOSTANTE 

LE SCONFITTE!”

“... E ALLA 
FINE, VINCE!”

“MA È LÌ CHE VIENE FUORI 
IL GRANDE GIOCATORE!”

“UNO CHE IMPARA DAI 
PROPRI ERRORI, DIVENTA 

SEMPRE PIÚ BRAVO...”



HAI 
INTERROTTO I MIEI 

BRONTOLII…

… MA 
SAI UNA 

COSA? HAI 
RAGIONE!

E POI 
RICOMINCIA 

TUTTO DACCAPO... 
PERCHÉ AMA 

GIOCARE!

COME 
FACCIAMO NOI 
TUTTI I GIORNI, 
NON CREDI?

HO 
TROVATO LE RIME 

GIUSTE!

QUANDO AL 
GIOCO NON SEI 

PRONTO / E LA VITA 
NON FA SCONTO / 
GIOCA E VINCI... 

IO CI CONTO!

“MAGARI PRENDI UNA BOTTA CHE 
NON TI ASPETTAVI... MA RESISTI!”

“A VOLTE SEI UN ASSO, A 
VOLTE UN DISASTRO...”

“MA SE NON MOLLI MAI... 
BE’, ALLORA SEI UN VERO 

CAMPIONE!”

“C’È SEMPRE UN CAMPO 
CHE TI ASPETTA, SE HAI 
VOGLIA DI LOTTARE!”

“PENSI CHE CADRAI... E 
INVECE RESTI IN GIOCO!”

“... PERCHÉ IN REALTÀ, 
GIOCHI SEMPRE CONTRO 

LE TUE PAURE!”

!



FINE

S C E N E G G I AT U R A

Giorgio Salati
D I S E G N I

Gianfranco Florio
C O L O R E

Gianfranco Florio e Giulio Faggiani

TRA LE ONDE SONORE
AVETE 
VINTO? 
AVETE 

PERSO?

IL BELLO 
È CHE... NON 
MI IMPORTA! 

PERCHÉ IN OGNI 
CASO...

… GIOCHERÓ 
ANCORA!!!

MA ALLA 
FINE... COM’È 

ANDATA?

È STATA 
UNA PARTITA 
PAZZESCA!

BRAVO... 
MA BASTA, 

EDO!

SE LA 
TROVI SULLA 
TUA STRADA / 
STAI ATTENTO,  

ARRIVA 
ADA!



SHELLY 
CHI? CREDEVO 

FOSSE SHAQUIÑA… 
O LADY QUOKKA… 

O BRANEY 
STRIPES… O…

“PAPAYA 
POTATO”?

NON 
METTERAI IN 

DUBBIO L’ARTE 
DI SHELLY 
UNICORN?

MANGIARE 
GELATO 
PAPAYA 
POTATO!

VOGLIO 
BALLARE E 

ANDARMENE 
AL MARE
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IN 
SOSTANZA, NON 

CI SARÀ NESSUNO PER 
ACCOMPAGNARTI.

È 
VICINISSIMO A 

QUI… IN 10 MINUTI 
SAREMO A POCHI 

METRI DALLA DIVINA, 
LA MIGLIORE, LA 

SUPERB…

MI 
SPIACE 

TARPARTI 
LE ALI…

… MA LA 
MAMMA È CON 

EDO A UNA PARTITA 
PARECCHIO 
LONTANO… IO NEL 

POMERIGGIO 
DOVRÒ PORTARE 

LE MEDICINE 
AI NONNI.

NON È UN 
PROBLEMA, 

PAPÀ.

… MA 
CONCENTRIAMOCI 
SULLA NOTIZIA PIÙ 

IMPORTANTE: SHELLY 
SUONERÀ PROPRIO 
OGGI POMERIGGIO 

IN PIAZZA!

BAH! 
QUELLE LÀ 

SONO IL PASSATO… 
RAGAZZE BELLOCCE 

CHE CANTAVANO 
CANZONI ALLEGROTTE! 

SHELLY, INVECE… 
EHM…

OKAY, SE 
VOGLIO CHE 

PAPÀ MI LASCI 
ANDARE AL 

CONCERTO…

SPIRITOSA.

… ALL’ALTA 
MAREA E 

AGLI SQUALI, 
LO SO!

VADO A FARE 
LA SPESA. MI 

RACCOMANDO, STAI 
ATTENTA AI CAVI ELETTRICI… 

ALLA SCALA DELLA 
LIBRERIA… ALL’ACQUA 

DELLA VASCA…

UFFA!

POSSO 
ANDARCI DA 
SOLA. ORMAI 

MI SENTO 
PRONTA!

BEL 
TENTATIVO. 

MA LA 
RISPOSTA 

È NO!
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“…DEVO DIMOSTRARE 
DI SAPERMELA CAVARE 

DA SOLA.”

OKAY, 
AXEL… 
FRUTTA!

GRAZIE, 
AMICI.

OKAY, 
ADA. BLIP! 

FRUTTA QUASI 
PRONTA.

EH 
EH!

SLURP!

MOOP? 
PAVIMENTO 
CUCINA.

OPS!

PAPÀ SARÀ 
SBALORDITO 

QUANDO VEDRÀ 
QUANTE COSE SONO 

CAPACE DI FARE 
SENZA IL SUO 

AIUTO.

…E 
ABBASSA 
PENSILI 
CUCINA.

OKAY 
AXEL… 

ACCENDI 
FORNO…
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ORMAI SONO 
AUTONOMA!

SUCCEDE 
CHE HO PULITO 
LA CUCINA E 
PREPARATO IL 

PRANZO.

CHE 
SUCCEDE 

QUI?

OKAY 
AXEL… 

MODALITÀ 
PARTY!TUTTO 

PRONTO! 
MANCA SOLO 
UNA COSA…

POTATO 
PAPAYA ANDIAMO 

ALLA PLAYA!

E 
ALLORA 

SAI COSA 
TI DICO?

IO CI 
ANDRÒ LO 
STESSO!

NON 
È GIUSTO. 

HO FATTO TUTTO 
PER BENE, 

EPPURE NON È 
BASTATO!

ORA SCUSA, 
MA DEVO 

SCAPPARE
 DAI NONNI…

UFFAAA!

SEI STATA 
BRAVISSIMA… 

MA HO SENTITO 
LA MAMMA E ANCHE 

SECONDO LEI È TROPPO 
PRESTO PER LASCIARTI 

ANDARE DA SOLA A 
UN CONCERTO.



VERSO 
NUOVI 

ORIZZONTI!

MAMMA 
E PAPÀ 

VEDRANNO 
SE NON SO 
CAVARMELA 
DA SOLA.

CELLULARE, 
CHIAVI, PORTAFOGLI, 

MEDICINE, BORRACCIA, 
FAZZOLETTI… C’È 

TUTTO!

AIUTAMI, 
AXEL. CE 
LA FARÒ!

EHI! CHI 
STA RUBANDO 
IL BASSO TUBA 

DAL PALCO?

I MIEI… 
EHM…

NATURALE, 
RAGAZZINA… MA 

DOVE SONO I TUOI 
GENITORI?

SHELLY 
UNICORN! 
SONO QUI 
PER LEI!

COSA?!

FORSE SONO 
ANCORA IN TEMPO PER 

ACCOMPAGNARE ADA AL 
CONCERTO DI SHANDY… 

SHELLY UNIVERSE… SHELLY 
PLURIBOL… O COME 

SI CHIAMA!TUTTO 
SOMMATO 

ME LA SONO 
SBRIGATA IN 

FRETTA.

TORNA A 
TROVARCI, 
TESORO!
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PAPÀ

PRONTI AL 
CONCERTO?

UHM… 
HO UN BRUTTO 

PRESENTIMENTO.
ADA? 
DOVE 
SEI?

EH EH! 
SEMPRE A 

PROPOSITO DEL 
FATTO CHE NON 
SAREI IN GRADO 
DI CAVARMELA 

DA SOLA!

FERMI 
TUTTI!

COSA, 
ARMSTRONG?

< TWIIIT! >

ARGH! MA 
DOV’È L’AREA PER LE 

CARROZZINE?!

LA 
SITUAZIONE È PIÙ 

CAOTICA DI QUANTO 
MI ASPETTASSI… 
LO SPETTACOLO È 
INIZIATO E IO NON 

VEDO NIENTE!

CIAO 
AMORUCCI! 
VAI CON LA 
MUSICA!

QUELLA 
TESTONA 

DEV’ESSERE 
ANDATA IN 
PIAZZA DA 

SOLA!

SÌÌ Ì Ì Ì!!
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HO 
DIMENTICATO LA 
MANTELLINAAA!

ECCO 
COSA MANCA 

NEL MIO 
ZAINETTO…

NO, 
NON CHIEDERÒ 

AIUTO! ALTRIMENTI 
COME FACCIO 

A DIMOSTRARE 
CHE ME LA SO 

CAVARE?

OH-OH!

IO SONO 
QUI PER 
QUESTO!

QUI C’È 
TROPPO CAOS, 

NON HO PROBLEMI 
AD AMMETTERE CHE IN 

QUESTO MOMENTO 
HO BISOGNO DI 

AIUTO!

ASCOLTA, PICCOLA… 
ESSERE AUTONOMI SIGNIFICA 

ANCHE CONOSCERE I PROPRI LIMITI 
E CAPIRE QUANDO È IL MOMENTO 

DI CHIEDERE AIUTO… E 
A CHI CHIEDERLO!

MA… 
PERCHÉ TI 
RIVOLGI AL 
TIZIO DELLA 
SICUREZZA?

NON 
FA NIENTE… 
PENSIAMO A 

ORIENTARCI IN 
QUESTA BOLGIA 

INFERNALE!

FORTUNA CHE 
SEI ARRIVATO… 
SCUSA SE HO 
FATTO DI TESTA 

MIA!

PAPÀ!

ADA! 
PICCOLA 

MIA!



POCO 
DOPO… “… E RESTERÒ IN DISPARTE, 

COSÌ POTRETE SENTIRVI UN 
PO’ PIÙ AUTONOMI.”

CARAMELLE 
AL MANGO

BALLIAMO UN 
FANDANGO!

… E GODITI 
IL CONCERTO! 

NON CAPITA TUTTI I 
GIORNI DI ASSISTERE 

A UN EVENTO DEL 
GENERE DAL 
BACKSTAGE!

IL SIGNORE 
DELLA SICUREZZA 
È STATO MOLTO 
GENTILE, VERO 

PAPÀ?

POCHE 
CHIACCHIERE…

A 
MENO CHE… 

UHM…MA COSÌ 
PERDERÒ 
MEZZO 

CONCERTO!

PURTROPPO 
L’AREA PER LE 

CARROZZINE È AL 
LATO OPPOSTO DELLA 
PIAZZA… DOVRESTE 
USCIRE E RIENTRARE 

DALL’ALTRA 
PARTE!

SCHERZI?

QUELLO 
CHE MI STUPISCE, È 

CHE TU SIA DISPOSTO 
A SORBIRTI UN ALTRO 

CONCERTO COME 
QUELLO DI 

OGGI.
OKAY, 

PAPONE.

ANDIAMO 
PER PICCOLE 
TAPPE, CHE 
NE DICI?

BE’… 
DICIAMO 

CHE TEMEVO 
PEGGIO.

NON 
È STATO 
SUPER?

SAI COSA FAREMO? 
AL PROSSIMO CONCERTO 

ACCOMPAGNERÒ TE 
E I TUOI AMICI…



FINE
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Giorgio Salati
D I S E G N I

Luca Usai
C O L O R E

Arianna Consonni

COLORI TRIBALI

AL 
PROSSIMO 
CONCERTO 
CI VAI DA 
SOLOOO!

POTATO 
PAPAYAANDIAMO ALLA 

PLAYAAA!CARAMELLE AL 
MANGOBALLIAMO UN 

FANDANGOOO!

MANGIARE 
GELATO
PAPAYA 
POTATO!

ORMAI 
CONOSCO 

LE CANZONI 
A MEMORIA, 
SENTI QUA: VOGLIO 

BALLARE
E ANDARMENE 

AL MARE…

ARGH!



AAAAAAARGH!!
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… E FU 
A SEGUITO DI 

QUELLA STORICA 
BATTAGLIA TRA I BARBARI 
BELLITHOSTI E LA TRIBÙ 
DEGLI OSTROGOFFI CHE 
IL TERRITORIO VENNE 

SUDDIVISO IN DIVERSE 
PROVINCIE…

GWOOORGH!

BLEEEEH!

TRANQUILLA, 
YLE… NESSUNO 
PUÒ METTERE IN 
CRISI LA NOSTRA 
MERAVIGLIOSITÀ E 
SPLENDIDEZZA!

(E LA NOSTRA 
CAPACITÀ DI 
INVENTARE 

PAROLE CHE NON 
ESISTONO.)

TANIA E I 
SUOI SCHIAVETTI 

SONO VERAMENTE 
ODIOSI!

COCCHI 
DELLA 
PROF!

QUANDO AVRÒ GIÀ 
DIVORATO LA MIA FOCACCIA 

DOPPIA CIPOLLA QUESTI NON 
AVRANNO ANCORA FINITO DI 

PRENDERE APPUNTI!

LIBERIII!

UFF! 
L’INTERVALLO 

ARRIVA PROPRIO NEL 
MOMENTO PIÙ BELLO DELLA 
LEZIONE, QUELLO IN CUI SI 
ALTERNANO AL COMANDO 
QUATTORDICI CAPICLAN 

NEL GIRO DI UN 
WEEKEND!
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“… ADA LA 
GRANDE?”

TI 
AIUTEREMO 

NOI IN 
PIZZERIA!

SPIEGACI 
COSA DOBBIAMO 
FARE, E NOI LO 

FAREMO.

PER 
MANGIARE CERTI 

CIBI HO BISOGNO DI 
AIUTO… E SOLO I MIEI 

GENITORI SANNO 
COME SI FA.

TRANQUILLA, 
AMICA…

CHE C’È, 
ADA?

CREDEVO 
CHE A TE 

PIACESSE LA 
PIZZA…

CERTO 
CHE MI PIACE, 

MA…

GIÀ, LA 
PIZZATA…

ARGH!

CERTO! ALLA 
PIZZATA DI CLASSE 

VEDRANNO TUTTI CHE 
NOI SIAMO I PIÙ 
FANTASTICOSI!

SOPRATTUTTO 
PERCHÉ NON SARANNO 

AMMESSI ADULTI!

RIPRENDIAMO CON 
L’ADDESTRAMENTO!

SEI STATA 
BRAVA, YLENIA… 

MA NON BASTA! HO 
BISOGNO DI PEZZI 

PIÙ PICCOLI.

FORZA, 
MIEI SODALI! 
UNA BUONA 

PREPARAZIONE 
È IL SEGRETO 

DI OGNI 
VITTORIA!

COME 
SIETE CARI… 

GRAZIE!

FIGURATI! 
DOPOTUTTO 
SEI O NON 

SEI…

YAAAARGH!



UAAAAARRRGH!

QUALCHE 
SERA PIÙ 
TARDI…

… E SAREMO 
PRONTI PER 
AFFRONTARE 

L’EPICA 
PIZZATA!

NON FA 
NIENTE, LUDO. 

ANCORA UN PO’ 
DI PRATICA…

… DELICATEZZA. EHM… 
SCUSATE. MI 
SONO FATTO 
PRENDERE 

DALLA FOGA!

IH IH!

ORA È IL 
MOMENTO 

DELLA BIBITA! 
MI RACCOMANDO, 

CI VUOLE 
PRECISIONE 

E…

EVVIVA 
NOI!

A DOPO!
VA BENE, VA 
BENE! NIENTE 
COCCOLE PER

 “ADA LA 
GRANDE”!

CHIAMA 
QUANDO AVETE 

FINITO, CHE VIENE 
IL PAPÀ A 

PRENDERTI.

MAMMA! 
AVEVAMO DETTO 

“NIENTE COCCOLE 
APPRENSIVE DAVANTI 

AI COMPAGNI DI 
CLASSE”!

BUON 
DIVERTIMENTO, 

CUCCIOLA 
MIA.

UHM, SÌ, 
HAI RAGIONE… 
È COLPA MIA.

VERAMENTE LE 
ABBIAMO RITROVATE 
NEL TUO CASSETTO 

DEI CALZINI.
NON 

È COLPA MIA 
SE LE CHIAVI DI 
CASA ERANO 

SPARITE!

DAI, MAMMA! 
SIAMO IN 

RITARDISSIMO!



MA IO 
NON VOGLIO 
UN POSTO 
“SPECIALE”.

TU SEI 
ADA, GIUSTO? 

PER TE ABBIAMO 
RISERVATO 
UN POSTO 
SPECIALE.

SIAMO 
QUI!

NON CI 
PASSO…

UFFAAA…

E ORA 
SIEDITI, SE NON TI 

DISPIACE. RESTANDO 
IN PIEDI MI ROVINI LA 
SIMMETRIA PERFETTA 

DELLA SALA!

PROPRIO 
NO! MI CI SONO 

VOLUTE DUE ORE, 
VENTISETTE MINUTI 

E QUARANTASEI 
SECONDI PER STABILIRE 

LA CORRETTA 
COLLOCAZIONE 

DI OGNUNO 
DI VOI!

NON 
POTREMMO 
FARE UNO 

SCAMBIO DI 
TAVOLI?

COSA?! A 
TAVOLA COL 
NEMICO?!

QUI C’È 
TUTTO LO 

SPAZIO DI CUI 
NECESSITI.
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STAVOLTA 
SEI TU CHE HAI 
INVASO IL MIO 
TERRITORIO!

RITIRATI E 
AVRAI SALVA LA 

COTENNA!

BAH!

SGRUNT!

GRRRAZIE!

ECCO QUI! UNA 
MARGHERITA E UNA 

DIAVOLA CON DOPPIO 
PEPERONCINO E CIPOLLA 
PER LE DUE RAGAZZINE 

PIÙ ALLEGRE DELLA 
COMPAGNIA!

MA 
PIUTTOSTO 

CHE CHIEDERE 
AIUTO A QUELLA 

STREGA NON 
MANGIO PER 

UN MESE!

AVREI 
BISOGNO 

DI AIUTO PER 
LA PIZZA… E 

ANCHE PER LA 
BEVANDA.

WOW, 
CHE FANTASIA. 
LA PROSSIMA 

VOLTA RISPONDI 
DIRETTAMENTE 
“MARAMEO”.

“LA GRANDE 
SECCHIONA”! UAH 
UAH! DISSING IN 
PIENA REGOLA!

SEI 
VERAMENTE 

TANIA LA 
TERRIBILE!

NON 
SO TE, 

MA IO AVREI 
UN PO’ DI 

FAME.
NON 

SEI L’UNICA, 
“ADA LA GRANDE 

SECCHIONA”.

PIÙ CHE 
L’IRA DEGLI DÈI 
TEMO CHE SIA IL 

VUOTO DEI NOSTRI 
STOMACI!

QUEL 
ROMBO… È 

L’IRA DEGLI DÈI! 
STA PER CROLLARCI 

IL CIELO SULLA 
TESTA!

UH!MA… 
NEANCHE LEI STA 

MANGIANDO! 
CHISSÀ 
PERCHÉ.
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IL 
FATTO È 
CHE…

… CHE…

E VA BENE, 
SHERLOCK…

TU 
INVECE NON 

HAI DIFFICOLTÀ DI 
MOVIMENTO. PERCUI: 

QUAL È IL TUO 
PROBLEMA?

AVVICINATI E 
INTRAPRENDIAMO 
UNA TRATTATIVA 

RISERVATA, COME SI 
ADDICE A DUE VERE 

COMANDANTI!

SAPERE 
PERCHÉ NON STAI 
MANGIANDO LA 

TUA PIZZA!
COSA 
VUOI?

MI RISULTA 
CHE NEMMENO TU 
STIA MANGIANDO 

LA TUA.

IO HO MOTIVI 
CHE NON DIPENDONO 
DALLA MIA VOLONTÀ! 
O CREDI CHE STIA SU 
QUESTA CARROZZINA 

PER PIGRIZIA?

?

CI STO!

UHM…

HO 
UN’IDEA. 

SENTI COSA 
FAREMO: 

PSSST PSSST 
PSST…

È IL 
CIBO UFFICIALE 

DELLA MIA TRIBÙ. 
SE SCOPRISSERO CHE 
SONO COSÌ DELICATINA 

PERDEREBBERO 
FIDUCIA NEL LORO 

LEADER!

MA ALLORA… 
PERCHÉ HAI 

ORDINATO UNA 
PIZZA DEL 
GENERE?

PER NON 
PARLARE DI TUTTA 
QUELLA CIPOLLA! 
MI VIENE UN ALITO 

DI FOGNA!

… CHE 
NON CE 

LA FACCIO 
A MANGIARE 
PICCANTE! MI 
BRUCIA TUTTA 
LA LINGUA!

?!
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TU… 
NON STAI 

MANGIANDO 
LA SOLITA 

PIZZA.
OH-OH…

PRONTA?

PRONTA.

ESISTE 
INVENZIONE PIÙ 
GENIALE DELLA 
CANNUCCIA?

FINALMENTE 
UN CIBO CHE NON MI 

CARBONIZZA LE PAPILLE 
GUSTATIVE!

ANCH’IO 
LA PRENDO COSÌ… 

PERCHÉ ODIO IL 
FORMAGGIO!

IO SONO 
ALLERGICA AL 
POMODORO!

IO NON 
MANGIO LA 
CROSTA!

IO 
MANGIO 
SOLO 

QUELLA!

CHE 
PROBLEMA 

C’È? IO SONO 
INTOLLERANTE AL 

LATTOSIO E LA 
PRENDO SENZA 
FORMAGGIO!COSA?

LA VERITÀ 
È CHE IO HO 
ORDINATO DI 

NASCOSTO UNA 
PIZZA SENZA 

GLUTINE! SONO 
CELIACO!

LA 
VERITÀ…

IO… 
ECCO…

POSSO 
SPIEGARE 
TUTTO! LA 
VERITÀ È 

CHE…



FINE

T E S T I

Roberto Gagnor
D I S E G N I

Mattia Surroz
C O L O R E

Marco Ferraris

ADA E IL PALLONCINO 

FERMI! 
MI SCOMBINATE 

LA DISPOSIZIONE 
GEOMETRICAMENTE 

ESATTA DELLA 
SALA!

ASSAGGIA 
LA MIA!

BUONISSIMA!

TREGUA?
TREGUA!

VUOI LA 
CROSTA 

DELLA MIA 
PIZZA?

VOLENTIERI, 
GRAZIE!



FESTA DI  ISTITUTOFESTA DI  ISTITUTO

VOTA 

MISTER E MISS 

FESTA!

   ME 
STESSO!

  M
E 

S
TES

S
O
!
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TRUCCHI DI MAMMA 
(MA LEI NON LO SA)

RAGAZZE



BRUFOLI: ASSENTI 
PUNTI NERI: NON RILEVATI



GIUSTAGRAM
QUALCHE FOLLOWER

CORTEGGIAMENTO LIVELLO 1: FIGHT!

BRUTTA 

FIGURA!

BRUTTA 
FIGURA!



GIUSTAGRAM
PARECCHI FOLLOWER

COME MI VEDO IO

COME MI VEDONO MAMMA E PAPÁ COME MI VEDONO GLI ALTRI



VOTA 

MISTER E MISS 

FESTA!
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Danilo Deninotti
D I S E G N I

Giuliano Cangiano
C O L O R E

Lucio Ruvidotti

BACIAMI, LUDO



TU CHE 
COSA STAI 

ASPETTANDO?

VANNI, 
PER TE È 
FACILE...

MA 
DAAAAI! 

NON SI FA CON 
GLI OCCHI 
APERTI!

MA NOOO, 
DAI! NON SI FA 
CON GLI OCCHI 

CHIUSI!

... IO HO GIÀ 
BACIATO TRE 
RAGAZZE!

ALLORA, 
LUDO... COME VA 
CON ADA? DALLA 

PRIMA VOLTA 
CHE SIETE USCITI 

INSIEME...

CIP CIP!

CIP...
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E IO 
HO PAURA 

DI...

... FARLE 
MALE.

LO SAI... 
CON ADA È 

DIVERSO... LEI 
È UNICA.

IO, 
INVECE... 

NON SO COME 
FARE.

MA 
FIGURATI! 

BASTA CHE LA 
PRENDI E... 
LA BACI!

SNORT!

MA SPERO 
ACCADA 

PRESTISSIMO, 
PERCHÉ... A ME 
PIACCIONO COSÌ 

TANTO I 
RAGAZZI!

OOOH, ADA! 
ANCHE IO NON 

HO ANCORA DATO
 IL MIO PRIMO 

BACIO...

CHE 
SMIDOLLATO! 
FOSSI IO, LO 

AFFERREREI PER 
LA MAGLIETTA 
E... SMACK!

RIPETO... 
FI-NI-TA! PERCHÉ 
NON SI SBRIGA A 

BACIARMI!?

DITEMI 
VOI, VI PARE 

POSSIBILE!? AH, MA 
LA MIA PAZIENZA 

È FINITA!

NELLO STESSO MOMENTO, 
A QUALCHE QUARTIERE DI 

DISTANZA...
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SOB... 
NEANCHE 

CROGIOLANDOMI 
DA SOLO TROVO 
UNA SOLUZIONE! 
FORSE DOVREI 

CERCARE...

COS’È, INVECE 
DI UN’ALTRA PARTITA... 

PREFERISCI STARTENE DA 
SOLO A CROGIOLARTI 

SUL DA FARSI CON 
ADA?

... A 
CASA?! 
DI GIÀ?

A ME PER 
ORA PIACCIONO 
DI PIÙ... LE GITE 

IN BICI!

MMM... STA 
ARRIVANDO 

EDO. MI SA CHE
 PER ME È ORA DI 

TORNARE...

IO, INVECE... 
NON SO ANCORA 

CHE COSA MI 
PIACCIA!

... QUALCUN 
ALTRO CON CUI 
CONTINUARE A 

PARLARE. CONSIGLI 
PRATICI! ECCO 
QUELLO CHE MI 

SERVE...

TI SVELO 
UN SEGRETO? 
HO AVUTO LO 

STESSO IDENTICO 
PROBLEMA CON 
IL TUO PAPÀ...

COMUNQUE, SÌ... 
È TUTTA COLPA DI 

LUDO! VORREI FOSSE 
LUI A FARE IL PRIMO 
PASSO. MA MI SENTO 

IMPOTENTE...

EH, EH, 
EH!

L’ULTIMA 
VOLTA CHE LI HO 
VISTI ERANO NEL 

MICROONDE, 
EDO.

SAI PER 
CASO DOVE 
SONO I MIEI 

CALZINI NUOVI, 
MAMMA?

LA 
MAMMA 

SA SEMPRE 
TUTTO...

E-E TU... 
COME FAI A 
SAPERLO!?

DIMMI 
LA VERITÀ... 

C’ENTRA 
LUDO?

POSSO? 
ENTRANDO, 
TI HO VISTA 

PENSIEROSA... 
E NON È DA 

TE!



Principesse
EHI! 

DOV’È LA MIA 
BAMBINA?

AH! AH! 
AH! PIÙ O 

MENO!

UNA 
ROMANTICISSIMA 

TRAPPOLA, 
INSOMMA!

E HO FATTO 
IN MODO CHE 

LUI NON AVESSE 
ALTRA SCELTA SE 
NON QUELLA DI 

BACIARMI!

HO STUDIATO 
TUTTO NEI MINIMI 

DETTAGLI: IL LUOGO 
E IL MOMENTO 

PERFETTI...

E POI? 
COME HAI FATTO 
A OTTENERE CIÒ 

CHE VOLEVI?

Q-QUELLA DEI 
REDDITI? CHE 

GENTILE!

“HO CERCATO DI FARMI 
NOTARE IN OGNI MODO...”

“ANCHE SCRIVENDOGLI 
UNA DICHIARAZIONE...”

“MA NON CI ARRIVAVA!”

QUALSIASI 
COSA PER LA MIA 

PICCOLINA.

 LE

FIG
URINE D

ELLE
G-GRAZIE, 

PAPÀ...

EHM...

UNA SORPRESA 
PER TE! L’HO VISTO 

PASSANDO IN EDICOLA 
E TI HO PENSATA... 

NON POTEVO 
RESISTERE.

MMM...

NON 
BADARCI... 
SAI COM’È 
FATTO TUO 

PADRE.

UFFA! 
NON SONO 

PIÙ UNA 
BAMBINA...

TT OO
CC

TTOOCC



OH, 
ROMEO, 
ROMEO...

COMUNQUE, 
IERI HO PARLATO 
UN PO’ CON MIA 

MADRE... ANCHE LEI 
MI CONSIGLIA 

DI AGIRE.

SÌ! 
AH! AH! AH! 

È UN REGALO 
TREMENDO! 

SCHERZI, 
VERO?

BE’, 
DAI... NON 
È POI COSÌ 

MALE!

“IMMAGINARMI 
LUOGHI E 
MOMENTI 

PERFETTI....”

EH! EH! EH!
 OKAY, MI HAI 
CONVINTA...

... SI LASCIA 
DOPO DUE 

SETTIMANE E UN 
GIORNO!

CHE 
DIMOSTRA COME 

UNA COPPIA CHE SI 
BACIA PER LA PRIMA 

VOLTA SU DELLE 
SCALE...

MA 
FREGATENE 

DELLE SCALE, 
ADA! ANZI, A TAL 
PROPOSITO HO 
APPENA LETTO 
UNA RICERCA 

DELL’UNIVERSITÀ 
DI NON SO 

DOV...

UFF... 
SCALE, BALAUSTRE, 

BALCONI... CHI VOGLIO 
INGANNARE, È TUTTO, 
TUTTO FUORI DALLA

 MIA PORTATA.

EH?! 
CHI SAREBBE, 
ORA... QUESTO 

ROMEO?!



SSDDEENNGG

OHHH... 
CHE TROVATA 
ROMANTICA...

SE NON SI 
NASCONDERANNO 

LASSÙ! IH! IH!

PSSS...

UHHH... 
VUOI VEDERE 

CHE STIAMO PER 
ASSISTERE AL 
PRIMO BACIO 

DI KLIZIA?

?

“... MI FARÒ 
VENIRE 

IN MENTE 
UN’ALTRA 

IDEA!”

MEGLIO! 
SULL’ULTIMO NUMERO 

DI “PERÒ” LO HANNO DETTO 
CHIARAMENTE... I BACI RUBATI 
SULLE GIOSTRE PRELUDONO 

A STORIE BEN POCO 
SERIE!

SIGH... 
UN BACIO 

CLANDESTINO 
SU UNO SCIVOLO... 
NEANCHE NELLA MIA 
IMMAGINAZIONE PIÙ 

SFRENATA PORTÒ 
MAI FARE CERTE 
ACROBAZIE...

“E, SOPRATTUTTO... 
LONTANI ANNI LUCE DA 

OCCHI INDISCRETI!”

“SOSPESI 
NEL TEMPO 

E NELLO 
SPAZIO...”

PERÒ
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LA DURA 
VERITÀ, CARO 

ARMSTRONG... È 
CHE IN UNA SITUAZIONE 
SIMILE, PER LA CELARE 
ME E LA CARROZZINA... 

NON BASTEREBBE 
NEANCHE UN 

BAOBAB!SMACK!

IN C-CHE 
SENSO A... D... A!? 

B-BASTA INTER-
FIERIRE!

SULLO 
SCHERMO SONO 

INDICATI I TASTI DA 
USARE: TRIANGOLO, 

QUADRATO E 
TRINGOLO...

STAI 
DAVVERO 
ANCORA 

PENSANDO 
AI BAOBAB, 

ADA?!QUINDI, ME LO 
CONFERMATE... NON 
CI SONO PIANTE PIÙ 
GROSSE DIETRO CUI 

NASCONDERSI?

E “CROGIALMENTI” CHE RIBADISCONO 
UN’ENNESIMA FLAGRANZA DI TIMIDEZZA...

COSÌ, TRA ELUCUBRAZIONI BOTANICHE 
CHE PERPETUANO IDEE ERRATE...

IL TEMPO SCORRE 
INESORABILE FINO ALLO 
SCADERE DELL’ULTIMO 
GIORNO DI SCUOLA. DR I I I I NDR I I I I N



EHM... TU... 
LI HAI SEGNATI 
I COMPITI DELLE 

VACANZE?

ASPETTA, DEVO 
CHIEDERTIUNA COSA 
IMPORTANTISSIMA...

HO FATTO 
IN MODO 

CHE LUI NON 
AVESSE ALTRA 

SCELTA...

LUUUDO...

AVETE 
SEGNATI TUTTI I 
COMPITI ESTIVI, 

VERO?!

MA 
CERTO!

MUMBLE, 
MUMBLE... 
IL LUOGO E 
IL MOMENTO 

PERFETTI, 
FACILE A 
DIRSI...

SOLO QUANDO SI TROVA ALLE 
STRETTE, IL PROTAGONISTA...

RIESCE A DARE IL MEGLIO DI 
SÉ PER TENTARE DI CAMBIARE 

UN FINALE GIÀ SCRITTO.

A VOLTE, PERÒ, 
COME NELLE 

STORIE MEGLIO 
RIUSCITE...

FALLO E 
BASTA!

C-COME... 
SI FA?

P-POSSO?

CERTO...

UNA 
ROMANTICISSIMA 

TRAPPOLA, 
INSOMMA!

AH, 
QUELLO...

MMM... 
È CHE MI SI 

È... IMPALLATO IL 
TABLET!  E... NON... 

SONO RIUSCITA 
A SCRIVERE 
NULLA. PUOI 
AIUTARMI?

SSMMAACCKK
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FINE

S C E N E G G I AT U R A

Danilo Deninotti
D I S E G N I

Giuliano Cangiano
C O L O R E

Lucio Ruvidotti

È L’EVOLUZIONE, BABY 

C-CHE 
COSA?! LA MIA 

BAMBINA... 

CIP CIP!

BE’... 
MANCANO 

SOLO ADA E 
LUDO...

!



EVOLUZIONE. 
UNA PAROLA 

E TANTE 
SFUMATURE DI 
SIGNIFICATO. 
“MOVIMENTO”, 
“CAMBIAMENTO 
DI POSIZIONE”, 

“SCOPERTA 
DI CIÒ CHE CI 
CIRCONDA”...

EVOLVERE SIGNIFICA 
DIVENTARE GRANDI. 

CONQUISTARE LA PROPRIA 
INDIPENDENZA, SCOPRIRE 

L’AMORE...

COMPIERE SCELTE, IMPARARE A GESTIRE 
NUOVE EMOZIONI, ESPRIMERSI AL MEGLIO 

DELLE PROPRIE POTENZIALITÀ!



L’EVOLUZIONE IN MOSTRA

L’EVOLUZIONE IN MOSTRA
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SE CI PENSI, 
L’EVOLUZIONE È 
UN QUALCOSA 
CHE VALE PER 

TUTTI E TUTTO...

TU SEI IN 
EVOLUZIONE, 

IL MONDO È IN 
EVOLUZIONE, 

L’UMANITÀ È IN 
EVOLUZIONE!

NULLA È FERMO 
E STIAMO TUTTI 
PROCEDENDO 

VERSO IL FUTURO!

EVOLUZIONE, PER TE; MA 
NON SOLO PER TE, ADA... 
SIGNIFICA ANCHE ALTRO.

TI SERVE 
ANCHE UNA MAPPA 
DELL’ESPOSIZIONE?

OKAY, VOCE 
FUORI CAMPO... 
SONO 3 PAGINE 
CHE VAI AVANTI: 

IL CONCETTO 
È CHIARO!

LA SCIENZA EVOLVE. 
E PUÒ STUDIARE E 

COMPRENDERE SEMPRE 
DI PIÙ LA SMA, CHE È 

NEL TUO DNA. IN MODO 
CHE POSSA ESSERE PIÙ 

FACILE DA VIVERE!

LA TECNOLOGIA EVOLVE. E 
PUÒ AIUTARE CHI HA QUALCHE 
DIFFICOLTÀ FISICA AD ESSERE 
PIÙ INDIPENDENTE POSSIBILE 
GRAZIE A SOLUZIONI SEMPRE 

NUOVE!

VUOI CONOSCERE 
E SAPERE COME 

FUNZIONANO QUESTE 
MERAVIGLIOSE FORM—

L’L’E VOL UZIONE E VOL UZIONE 
ININ  MOSTRAMOSTRA

MUS
EO

MUS
EO



RICERCA SCIENTIFICA:
STORIA NATURALE 
DELLE MALATTIE 

NEUROMUSCOLARI
Come MEDICINA, 

CHIMICA, BIOLOGIA 
si intrecciano
nello sviluppo

  della conoscenza 
       del corpo umano 

e dei suoi 
     meccanismi 

  cellulari.
       E come la loro 

storia di scambi 
e scoperte ha 
portato, oggi, 

a ciò che sappiamo.

AREA 1AREA 1
RICERCA SCIENTIFICA:

STORIA NATURALE 
DELLE MALATTIE 

NEUROMUSCOLARI
Come MEDICINA, 

CHIMICA, BIOLOGIA 
si intrecciano
nello sviluppo

  della conoscenza 
       del corpo umano 

e dei suoi 
     meccanismi 

  cellulari.
       E come la loro 

storia di scambi 
e scoperte ha 
portato, oggi, 

a ciò che sappiamo.

AREA 1

ORA VI 
PORTO IO A 

SCOPRIRE CHE 
COSA SIGNIFICA 

EVOLUZIONE!

IN UN 
MUSEO È 

LA COSA PIÙ 
VIETATA! DOPO IL 
DISTURBARE CON 
DOMANDE INUTILI 

UN ADDETTO 
MUSEALE... 

YAWN!

EHI! IN 
CHE SENSO 

TOCCARE CON 
MANO?!

COSÌ 
POSSIAMO 

TOCCARE CON 
MANO COME 
MEDICINA, 
CHIMICA E 

BIOLOGIA...

MAPPA DELL’ESPOSIZIONE

RICERCA SCIENTIFICA: 
STORIA NATURALE 
DELLE MALATTIE 

NEUROMUSCOLARI

INGRESSO

SPERIMENTAZIONI 
CLINICHE: 

IN COSA CONSISTONO 
E COME SI SVOLGONO

RICERCA 
TECNOLOGICA E 

TECNOLOGIA APPLICATA

AREA 

2

AREA 

3

AREA 

1

RICERCA SCIENTIFICA: STORIA 
NATURALE DELLE MALATTIE 

NEUROMUSCOLARI.
COME MEDICINA, CHIMICA, BIOLOGIA SI 
INTRECCIANO NELLO SVILUPPO DELLA 
CONOSCENZA DEL CORPO UMANO E 
DEI SUOI MECCANISMI CELLULARI.
       E COME LA LORO STORIA DI 

SCAMBI E SCOPERTE HA PORTATO, 
OGGI, A CIÒ CHE SAPPIAMO.



Guillaume Benjamin-Amand Duchenne 
Neurologo francese.

PARLA PER 
TE! TI RICORDO 

CHE SONO 
122 ANNI PIÙ 

GIOVANE!

BE’... COME 
CI SI SENTE 
A ESSERE 
UN PEZZO 
DA MUSEO, 
COLLEGA?

ECCO, 
BRAVA... 

HAI CAPITO 
ESATTAMENTE 

IL PUNTO.

WOW! DA 
RESTARE 
SENZA 

PAROLE... “... LA SCIENZA 
CHE STUDIA LA 

COMPOSIZIONE DELLA 
MATERIA A PARTIRE DALLE 
MOLECOLE E DAL LORO 

COMPORTAMENTO.”

SVILUPPO CHE 
CI HA PORTATO A 

CONOSCERE LA SMA 
E ALTRE MALATTIE 

NEUROMUSCOLARI!

... MA 
DOBBIAMO 

RINGRAZIARE 
ANCHE IL MIO 
AMICO DOTT. 

CHARCOT. È LUI 
CHE HA DESCRITTO

 LA SCLEROSI A 
PLACCHE SM (SCLE-
ROSI MULTIPLA), LA 

SLA (SCLEROSI 
LATERALE AMIO-
TROFICA) E LA 
MALATTIA DI 
CHARCOT-

MARIE-
TOOTH.

QUINDI, 
È LEI CHE HA 
DATO IL NOME 

ALLA DISTROFIA 
MUSCOLARE DI 

DUCHENNE DI CUI 
ABBIAMO PARLATO 

NEL PRIMO 
VOLUME DEL MIO 

FUMETTO?!

DEVO 
TUTTE LE 

MIE SCOPERTE 
ALL’INTRODUZIONE 

DELLA BIPOSIA, 
DEGLI STUDI SUI 

NEUROTRASMETTITORI 
E DEL POTENZIALE 

ELETTRICO DEI 
MUSCOLI.

MERCI...

PRECISAMENTE...

“NEL 1850 
NASCE LA 

NEUROLOGIA. 
BRANCA DELLA 

MEDICINA CHE STUDIA 
LE MALATTIE DEL 

SISTEMA NERVOSO 
CENTRALE E 
PERIFERICO.”

1600. Il medico Thomas Willis è un pioniere nella RICERCA 
ANATOMICA del cranio, del sistema nervoso e dei muscoli.

1700. Grazie ad Antoine-Laurent de Lavoisier 
nasce la CHIMICA MODERNA...

DOTT. DUCHENNE, 
NEUROLOGO 

FRANCESE CHE CON 
IL COLLEGA ARAN 
STUDIÒ IL PRIMO 
CASO DI ATROFIA 

MUSCOLARE.

Guillaume Benjamin-Amand Duchenne 
Neurologo francese.

Guillaume Benjamin-Amand Duchenne 
Neurologo francese.



OH, BENTROVATA! 
POSSO OFFRIRTI UNA 

MARGHERITA?

TSK! IL SOLITO 
BIOLOGO SOGNATORE! 

FORTUNA CHE LA SCIENZA 
PUÒ CONTARE ANCHE SU 

CHIMICI  QUADRATI 
COME ME.

EHI, 
MA IO HO 

GIÀ SENTITO 
PARLARE 
DI VOI!

NE 
SIAMO 
LIETI! SECONDO 

ME, CONOSCI 
ANCHE LUI, 

VERO?

COFF... COFF... 
ORA AVVERTO 

L’ADDETTO MUSEALE! 
FUMARE SÌ, CHE 
È VIETATISSIMO! 

ANCHE SE SEI UN 
QUADRO...

INTERESSANTE 
QUESTO QUADRO 

ASTRATTO IN 
UNA SALA COSÌ 

FIGURATIVA!

1913. Il genetista Alfred Sturtevant 
costruisce la prima mappa genica

 di un cromosoma.

1953. Francis Crick e 
James Watson decifrano la struttura 

a doppia elica del DNA.

1865. Dmitrij Ivanovič Mendeleev 
dà origine alla chimica moderna 

inventando la tavola periodica degli 
elementi che usiamo ancora oggi.

1891. I neurologi tedeschi Guido Werdnig 
e Johann Hoffmann descrivono con maggiore 

precisione la SMA attraverso lo studio del 
funzionamento di muscoli e del cervello.

1906. Il professor Camillo Golgi è il primo 
italiano a ricevere il Premio Nobel per la 

medicina grazie alla cosiddetta “Reazione 
Nera”, che ha consentito di avere la prima 

immagine nitida di un neurone.LA BRANCA DELLA BIOLOGIA 
CHE STUDIA I GENI, L’EREDITARIETÀ 
E LA VARIABILITÀ GENETICA NEGLI 

ORGANISMI VIVENTI.

FU L’ANATOMISTA 
TEDESCO 

WALDEYER HARTZ 
A BATTEZZARLO 

NEURONE.

ORDINA GLI 
ELEMENTI 

CHIMICI SULLA 
BASE DEL 

LORO NUMERO 
ATOMICO E 

DEL NUMERO 
DI ELETTRONI 

PRESENTI 
NEGLI ORBITALI 

ATOMICI. 

DIZIONARIO 

GENI-PROTEINE

1944. Oswald Theodore Avery, Colin 
MacLeod e Maclyn McCarty scoprono che 
l’informazione genetica risiede nel DNA.

1941. Lawrie Tatum e Wells Beadle 
dimostrano che specifici geni traducono 

le informazioni di specifiche proteine 
e che alcune mutazioni genetiche 

possono comportare variazioni nelle 
funzioni del metabolismo.

1865. Gregor Mendel, padre della genetica. 
Dimostrò l’ereditarietà dei geni basandosi 

sullo studio delle piante.



GIÀ 
NEGLI ANNI 

CINQUANTA AVEVI 
SEQUENZIATO 
L’INSULINA.

PIÙ CHE 
ALTRO, PER TE ERA 
UN’OSSESSIONE...

EH, EH, 
EH!

CHE 
VIAGGIO 
DEVONO 
ESSERSI 
FATTI!

GLI ANNI 2000 SONO 
CARATTERIZZATI DA UN 
FORTE INTERESSE PER 
IL SEQUENZIAMENTO E 

VENGONO  INTRODOTTE 
NUOVE TECNOLOGIE COME 

IL NEXT GENERATION 
SEQUENCING NGS.

L’AMBITO CHE HA 
MAGGIORMENTE 
BENEFICIATO DEI 

PROGRESSI È STATO 
QUELLO BIOMEDICO.

SMA I
SMA II
SMA III
SMA IV

1956. I medici svedesi Kugelberg 
e Welander scoprono un’altra 
forma di SMA che ne aggiorna 

la classificazione. 

Frederick Sanger ha vinto 
2 Premi Nobel per la Chimica. 1990. Linda M. Brzustowicz scopre 

il posizionamento della sequenza 
responsabile della SMA all’interno 

del CROMOSOMA 5.

1990-1995. Judith Melki 
identifica il gene responsabile 

della SMA: SMN1 Survival 
Motor Neuron.

1975-1977. Frederick Sanger, Walter  Gilbert e
 Allan Maxam cominciano a sequenziare il DNA.

sinapsi

iMPULSO 

NERVOSO

acetilcolina

SCOPERTO 
IN QUEGLI 

STESSI ANNI.

SOSTANZA CHIMICA CHE 
TRASMETTE GLI IMPULSI TRA 
I NEURONI, IDENTIFICATA DAL 

DUO LOEWI - DALE.

LA RICOSTRUZIONE DEL 
POSIZIONAMENTO ESATTO 

DELLE BIOMOLECOLE IN UNA 
STRUTTURA. IL PRIMO PASSO 

PER COMPRENDERE 
LA FUNZIONE DI UN GENE 
E INDIVIDUARE MUTAZIONI 

O CORRELAZIONI.

CONIATO DA SIR 
CHARLES SCOTT 
SHERRINGTON.

ALLAN 
MAXAM

FREDERICK 
SANGER

WALTER 
GILBERT

2001. Craig Venter 
sequenzia il genoma umano 
seguendo il metodo Sanger.

WALTER 
GILBERT



AREA 2
SPERIMENTAZIONI SPERIMENTAZIONI 

CLINICHE:CLINICHE:
IN COSA CONSISTONO IN COSA CONSISTONO 

E COME SI SVOLGONOE COME SI SVOLGONO
I risultati degli ultimi I risultati degli ultimi 

anni sono stati anni sono stati 
ottenuti grazie alla ottenuti grazie alla 
sperimentazionesperimentazione

 clinica. clinica.
Un processo Un processo 

cui collaborano cui collaborano 
i RICERCATORI.i RICERCATORI.

Ovvero: medici, Ovvero: medici, 
biologi, infermieri, biologi, infermieri, 

terapisti, biotecnologi.terapisti, biotecnologi.

AH, SEI 
TU, VOCE 

FUORICAMPO! 
IN EFFETTI 
UN PO’ MI 
MANCAVI...

GIUSTO! 
ENTRIAMO 

IMMEDIATAMENTE.

DA GIÀ 
CHE CI SEI... 

SAI CHE COSA 
CI ASPETTA 

ORA?

QUESTO PROGREDIRE 
DELLE NEUROSCIENZE 
HA PORTATO OGGI AD 
AVERE A DISPOSIZIONE 
DIVERSE OPPORTUNITÀ 

TERAPEUTICHE...

... CHE POSSONO 
AIUTARE I RAGAZZI COME 

TE A STARE MEGLIO.

LA SALA DEDICATA 
ALLE SPERIMENTAZIONI 

CLINICHE. IN CUI SCOPRIRE 
CHE COSA SONO E COME 

FUNZIONANO.

… VOCE FUORI 
CAMPO STA 

SCRIVENDO...

CHIARA E 
PROLISSA COME 

SEMPRE, VOCE FUORI 
CAMPO. CHE NE DICI, 

ORA, SE INVECE DI UNA 
LEZIONCINA TEORICA 
PASSASSIMO ALLA 

PRATICA?

UHM...

IL PERCORSO È LUNGO E 
COMPLESSO, E POSSONO PASSARE 

ANNI PRIMA DI OTTENERE UNA NUOVA 
TERAPIA SICURA ED EFFICACE!

INOLTRE, NON TUTTE LE 
SPERIMENTAZIONI CLINICHE 

VANNO A BUON FINE...

E IL PERCORSO PUÒ INTERROMPERSI 
PRIMA PERCHÉ NON SI OTTENGONO 

RISULTATI POSITIVI.

AREA INTERATTIVA:
PROVA LE FASI DELLA 
SPERIMENTAZIONE!

AREA 2
SPERIMENTAZIONI 
SPERIMENTAZIONI 

CLINICHE:CLINICHE:
IN COSA CONSISTONO
IN COSA CONSISTONO  E COME SI SVOLGONO
E COME SI SVOLGONO

I risultati degli ultimi 
I risultati degli ultimi anni sono stati 

anni sono stati 
ottenuti grazie alla 
ottenuti grazie alla sperimentazione 

sperimentazione 
clinica.clinica.

Un processo Un processo 
cui collaborano 
cui collaborano 
i RICERCATORI.
i RICERCATORI.
Ovvero: medici, 
Ovvero: medici, 

biologi, infermieri, 
biologi, infermieri, terapisti, biotecnologi.

terapisti, biotecnologi.



AH...

AH, MI HAI 
OVVIAMENTE 

SEGUITA ANCHE 
QUI, VOCE FUORI 

CAMPO...

SIGNIFICA 
CHE LA NUOVA 

MOLECOLA HA GIÀ 
SUPERATO GLI 
ALTRI STEP!

EHM... 
PIACERE, 
SEMPRE 

ADA. 

YUUUH!

NON 
RICORDERÒ MAI 
TUTTI I VOSTRI 

NOMI...

PIACERE, 
ADA...

ANCHE QUESTO 
PASSAGGIO È A SUA 
VOLTA DIVISO IN FASI. 

DA RISPETTARE PERCHÉ 
IL NUOVO FARMACO SIA 
SICURO ED EFFICACE PER 
CURARE UNA MALATTIA.

FASE 1. 
SI SPERIMENTA 
LA MOLECOLA, 

PER VALUTARNE LA 
SICUREZZA, SU UN 
NUMERO LIMITATO 

DI PERSONE.

FASE 2. PER 
COMPRENDERE LA DOSE DA 
SOMMINISTRARE, UNA PARTE 
DEI PAZIENTI ASSUME ANCHE 

UNA SOSTANZA PRIVA DEI 
COMPONENTI DEL FARMACO, 

CHIAMATA PLACEBO.

FASE 3. SI VALUTA 
L’EFFICACIA DEL FARMACO 
SU UN GRUPPO ANCORA 
PIÙ GRANDE DI PAZIENTI 

SELEZIONATI.

OGNI NUOVA 
SPERIMENTAZIONE PREVEDE 
DELLE FASI BEN DEFINITE, 

COME FOSSERO UNA SCALA.

PRIMO GRADINO: RICERCA DI BASE.

SECONDO GRADINO: RICERCA PRECLINICA.

LA MOLECOLA DEL FARMACO VIENE TESTATA SU MODELLI DI STUDIO IN LABORATORIO CON CELLULE O MICROORGANISMI.

LA MOLECOLA STUDIATA IN LABORATORIO VIENE TESTATA SU MODELLI ANIMALI CHE RIPRODUCONO LE CARATTERISTICHE CLINICHE DELLA MALATTIA 
SULL’UOMO. 

CHE STORIA, 
DOPO QUESTA 

SALA MI È VENUTA 
VOGLIA DI FARE LA 

RICERCATRICE!

QUANDO POI 
SI ARRIVA ALLA 

SPERIMENTAZIONE 
CLINICA...

I RICERCATORI 
MONITORANO E 
CONTROLLANO 

CHE NON SI 
VERIFICHINO 

EFFETTI 
COLLATERALI 

PERICOLOSI PER 
LA SALUTE DEI 

PAZIENTI.

FASE 4. DOPO 
L’APPROVAZIONE 
DEL FARMACO, 

SI CONCLUDE LO 
STUDIO CLINICO!

TERZO GRADINO: 
SPERIMENTAZIONE 

CLINICA.
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VAI, 
TI SENTO 

CHE SCALPITI, 
VOCE FUORI 

CAMPO...

MMM... 
MMM...

TI LASCIO 
TUTTO LO 

SPAZIO CHE TI 
SERVE, L’ULTIMA 

SALA MI HA 
DISTRUTTA!

ORMAI CI SONO TECNOLOGIE 
E AUTOMAZIONI CHE, NELLA 

VITA DI TUTTI I GIORNI, DIAMO 
PER SCONTATE...

PER ESEMPIO, PENSA 
A CIÒ CHE ACCADE 

CHIUDENDO L’AUTOMOBILE 
CON IL TELECOMANDO...

AUTOMATICAMENTE SI 
SPENGONO LE LUCI, SI 
CHIUDONO FINESTRINI 

E SPECCHIETTI, SI 
ATTIVA L’ALLARME…

… VOCE FUORI 
CAMPO STA 
SCRIVENDO...

CI SEI, 
ADA?

OPPURE, TI RICORDI 
LA DAD?  TUTTI A 
FREQUENTARE LA 

SCUOLA DA CASA...

PENSACI, CONVIVERE CON LA 
SMA, PER TE, HA VOLUTO DIRE 
ANCHE OSSERVARE GRANDI 
CAMBIAMENTI TECNOLOGICI.

E CRESCENDO, DI SICURO, 
SPERIMENTERAI ANCHE ALTRE 

INVENZIONI CHE TI AIUTERANNO 
A VIVERE MEGLIO!

... USANDO UN COMPUTER CON 
LA TELECAMERA E IL MICROFONO!

A R E A  3
A R E A  3

AREA 3
RICERCA TECNOLOGICA

E TECNOLOGIA APPLICATA



PERÒ, 
CON QUELLE 

MOTORIZZATE…. 
SONO DIVENTATA 
SUPERVELOCE 
E MI SPOSTO 

DA SOLA!

ALL’INIZIO 
UTILIZZAVI UNA 
CARROZZINA 

LEGGERA CON 
LE RUOTE 

GRANDI, SU CUI 
ERA FATICOSO 
SPINGERSI DA 

SOLA.

MA ESISTONO ANCHE CARROZZINE 
ELETTRONICHE. SONO PIÙ PESANTI, MA 
ANCHE PIÙ POTENTI. HANNO IL MOTORE, 

E HARDWARE E SOFTWARE (TRAMITE 
CUI GESTIRE PC E TELEFONO).

CON 
QUESTA POTREI 
RAGGIUNGERE 
UNA VELOCITÀ 
SUPERSONICA!

Esistono diversi 
tipi di “motori” 
per carrozzina... 

Alcuni si possono 
attaccare a 

quella manuale, 
che si può poi 

guidare tramite 
un joystick…

Le primissime 
carrozzine
 del 1600.

Carrozzina elettronica 
FUORISTRADA.

Carrozzina 
MANUALE 
leggera.

Carrozzina 
con MOTORE.

Carrozzina 
ELETTRONICA 
che si alza.

1655, il PRIMO modello di sedia a rotelle 
che non necessitava dell’aiuto di terzi 

per muoversi (creato dall’orologiaio 
tedesco Stephan Farffler).



FFZZZZZZ

TT II CC

LA COSA 
INCREDIBILE DELLE 

AUTOMAZIONI È CHE 
SI POSSONO AVERE 

ANCHE A CASA.

EHI! 
C’È ANCORA 
UNA PARTE 
DI SALA DA 

VISITARE E NON 
MI DICI NULLA, 
VOCE FUORI 
CAMPO?!

POTRÒ 
FINALMENTE 

GESTIRE ANCHE IL 
FORNO E LA LAVATRICE, 
L’ARIA CONDIZIONATA, 

L’ANTIFURTO... L’IMPIANTO 
D’IRRIGAZIONE DEL 

GIARDINO!

TUTTO 
A PORTATA 

DI CARROZZINA. 
E MAGARI, POI, 
QUANDO SARÒ 
PIÙ GRANDE...

IN UNA 
CASA COSÌ, 

POSSO IMPOSTARE 
UNO SCENARIO “SERA” 
CHE AZIONO DAL MIO 
TABLET PER ATTIVARE 

LUCI, TV, STEREO, 
ASSISTENTE 

VOCALE... FORTE, 
EH?

PORTE E 
TAPPARELLE 

AUTOMATICHE.

PENSILI 
MOTORIZZATI.

VV
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DOMOTICA
Il termine deriva dall’unione 

di “domus” (casa) e “robotica”.
È una scienza il cui obiettivo è far 

eseguire azioni agli elettrodomestici, e 
guidare illuminazione e serramenti secondo 

regole stabilite dagli abitanti della casa.
L’insieme di queste regole e automazioni 

si chiama “scenario”.

TT II CC



gift shop gift shop 

FINE

QUINDI, CHE 
TE N’È PARSO 

DELLA MOSTRA, 
VOCE FUORI 

CAMPO?

ASPETTA... 
COSA C’È 

LÌ?

… VOCE FUORI 
CAMPO STA 
SCRIVENDO...

BE’... L’USCITA 
ATTRAVERSO 

IL NEGOZIO DI 
SOUVENIR!

UN 
REGALO 

PER TUTTI I 
MIEI AMICI!

UH! MI HAI 
APPENA FATTO 
VENIRE UNA 

GRANDISSIMA 
IDEA!

S T O R I A

Camilla Gozzini
(Istituto Comprensivo “Enrico Fermi” 
di Romano di Lombardia, classe 1D)

S C E N E G G I AT U R A

Danilo Deninotti
D I S E G N I

Giuliano Cangiano
C O L O R E

Lucio Ruvidotti

ADA IN... SBULLONIAMOCI
Una storia di ordinaria 

amicizia
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ANCHE, OGGI... SULL’ECO DELL’ULTIMA 
CAMPANELLA, PUNTUALI COME LE SUE 

INTERROGAZIONI, GIUNGONO LE SOLITE 
7 LETTERE GRIDATE DALLA SPILUNG...

RAGAZZI!

UNO SFORZO POLMONARE 
OLIMPIONICO PER RICHIAMARE 

L’ATTENZIONE DI ADA E DEI 
SUOI COMPAGNI...

E RICORDARE LORO 
DI SEGNARE PER BENE 
SUL DIARIO I COMPITI 

PER L’INDOMANI...

UFF! SE ESI-
STESSE UN CAMPIONATO 

MONDIALE DI GRIDA VERSO 
GLI STUDENTI, POTREI 

PRIMEGGIARE...



ANCHE SE QUALCUNO LA 
PENSA DIVERSAMENTE...

OCCHIO, 
TU... CHE CHI VA 

CON GLI SFIGATI... 
IH! IH! IH!

EHI, SECCHIONI! AVETE 
AUMENTATO IL VOSTRO TASSO 

DI SFIGA INCLUDENDO UN 
NUOVO “AMICHETTO” 

NEL CLAN?

?!
EHI, QUATTROCCHI 

OCCHI DI TALPA DETTO 
ANCHE DENTI DI FERRO, 
COS’HAI DA GUARDARE? 
HAI FORSE QUALCOSA 

DA RIDIRE?!

AH! AH! AH! AH! AH!ANDIAMO 
VIA, CHE È 
MEGLIO...

MA LA VERITÀ È CHE, 
DOPO LA CONSEGNA DEL 

COMPITO IN CLASSE...

IL RICHIAMO DELLA 
LIBERTÀ È PIÙ FORTE DI 
QUALSIASI RECORD VO-
CALE DELLA SPILUNG...

YEEE! 
FINALMENTE 

FUORI!

COSÌ COME LA VOGLIA DI FESTEGGIARE IL 
PRIMATO DI TUTTI 10 E LODE RIMEDIATI DEL 
GRUPPETTO DI STUDIO SPILUNG QUEST!

ASPETTATEMI! 
NON VORRETE A MICA 
ANDARE AL PARCO A 
GIOCARE DI RUOLO 

SENZA DI ME!

CERTO CHE NO, 
GAMBALETTO! NON 
LASCEREMMO MAI 

INDIETRO IL NUOVO 
ENTRATO NEL 

GRUPPO!

FELICI, SPENSIERATI, AMICI...

PSSS... 
PSSS...
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MMM... 
PERÒ...

INVECE, IL 
GIORNO DOPO...

E SE OGGI 
FACESSIMO UN 

SALTO IN FUMETTERIA 
PRIMA DI TORNARE 

A CASA?

TRANQUILLO, 
LUDO... ARRIVERAI 

PUNTUALE PER IL PRAN-
ZO E NON VERRAI 

SGRIDATO!

EHM... IN 
REALTÀ... IL PRO-

BLEMA NON È 
QUELLO...

TOH... 
CHI SI RIVEDE! 

EH, EH, EH!

C’È ANCHE IL 
NUOVO SFIGATELLO... 

IH! IH! IH!

VEDO CHE 
NON HAI MINIMA-

MENTE CONSIDERATO IL 
NOSTRO AMICHEVOLE 

CONSIGLIO!

INFATTI... 
TANTO NON LI 

INCONTREREMO 
MAI PIÙ!

FREGATENE, 
DI QUELLO CHE 

TI HANNO DETTO, 
GAMBALETTO...



PERCHÉ, SE 
NON LO LASCIAMO 

STARE... CHE COSA CI 
FAI? AH! AH! AH! SAI 
BENE CHE SIAMO PIÙ 

FORTI DI VOI!

BE’, SE NE NE 
SIETE COSÌ CERTI... 
DIMOSTRATECELO! 

ORGANIZZIAMO 
UNA GARA!

IH! IH! QUESTA 
È BELLA! VI SCON-
FIGGEREMO ANCHE 
SE SCEGLIERETE 
VUOI LA SFIDA... 

POPPANTI!

VEDIAMOCI 
TRA DUE GIORNI, 

ALLE QUATTRO E MEZZA, 
AL PARCO. FAREMO UN 
PERCORSO A OSTACOLI! 
SE VINCEREMO NOI, CI 

LASCERETE IN PACE 
PER SEMPRE...

IL NOSTRO 
CAMPIONE SARÀ 

GAMBALETTO! VOI 
SCEGLIETE PURE 
CON CALMA CHI 
LO SFIDERÀ...

CHI!? QUAT-
TROCCHI OCCHI 
DI TALPA DETTO 
ANCHE DENTI DI 

FERRO?! AH! 
AH! AH!

CI VEDIAMO, 
PERDENTI! INTAN-
TO, PREPARATEVI 
AL PEGGIO! EH, 

EH, EH!

MEGASNIFF! 
STRASOB! PERDERÒ 

DI SICURO...

ADAAAA! 
CHE COSA HAI 
COMBINATO?!

DAI, VIENI A 
FARTI UN GIRETTO 

CON NOI!

COSA C’È?! 
HAI PAURA DI NON 
TORNARE IN TEMPO 

PER STUDIARE E PREN-
DERE UN ALTRO 10 E 

LODE?! EH! EH! 
EH!

OH, 
NO...

NON C’È 
NESSUNO A 

CUI CHIEDERE 
AIUTO!

EHI, VOI! 
LASCIATE STARE 
IMMEDIATAMENTE 
IL NOSTRO AMICO 

GAMBALETTO!

E ORA... CHE COSA SUCCEDERÀ  AL 
FENICOTTERO GAMBALETTO? IL NUOVO 

PERSONAGGIO CHE HA INVENTATO 
CAMILLA GOZZINI DELL’ISTITUTO 

COMPRENSIVO “ENRICO FERMI” DI 
ROMANO DI LOMBARDIA, CLASSE 1D.

ECCO LA STORIA CHE HA IMMAGINATO!



  S  S
  DD
    OO I I
 N N
 G G

EHI, QUATTROCCHI 
OCCHI DI TALPA DETTO 
ANCHE DENTI DI FERRO, 

SEI PRONTO PER LA 
DISFATTA?

COSÌ, DUE GIORNI DOPO, ALLE 
QUATTRO E MEZZA IN PUNTO...

!?HAI 
VISTO? C’È 
UN NUOVO 
PERCORSO 
DI EQUILI-

BRIO!

VIA! CRONO-
METRO PARTITO! 

VINCE CHE CONCLU-
DE IL PERCORSO 
NEL TEMPO PIÙ 

BREVE!

CERTO 
CHE SÌ! ANZI... 
COMINCIO IO! 

HOP!

WOW, GAMBA-
LETTO! QUESTO È IL 
RECORD DEL MON-
DO DEI PERCORSI 

EQUILIBRIO!

E... 
RIHOP!

SEI IL MIGLIOR 
EQUILIBRISTA DEL 

MONDO!

VA’ BE’, SEI
STATO BRAVINO... 

ORA TOCCA...

… A ME!

CLAPCLAPCLAPCLAP

NO, IO!

HO 
DETTO 

IO!

47.98 SECONDI DOPO...

TRANQUILLI,
AMICI...

SO COME 
VI SENTITE 

ORA...

“...VI SEMBRA DI ES-
SERE COME ALL’INTERNO 

DEL LABIRITINO CHE C’È AL 
PARCO. ALL’INIZIO VINCE LA 
PAURA DI NON FARCELA...

... MA 
C’È SEMPRE 

UNA VIA D’USCITA! 
ED È QUELLO CHE 
CAPITERÀ A NOI 

CON I BULLI!

È VERO, 
SONO PIÙ GRANDI 

E FORTI. MA, A VOLTE, 
L’APPARENZA INGANNA.  
E A VINCERE PUÒ ES-

SERE L’ASTUZIA... 
LA NOSTRA!

HAI 
RAGIONE, 

ADA!

DOBBIA-
MO PENSARE 

POSITIVO!

CE LA 
FAREMO!
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UFF...

AH! AH! 
AH! AH! NON 

È NEANCHE RIU-
SCITO A FINIRE 

LA GARA!

MUAHAHAH!

ECCO 
FATTO, NON TI 
DISTURBERÀ 

PIÙ.

EHM... ORA 
HO CAPITO COSA VUOL 

DIRE ESSERE... DALL’ALTRA 
PARTE. E TI CHIEDO 

SCUSA.

ANCHE NOI 
VI DOBBIAMO DELLE 
SCUSE PER COME CI 
SIAMO COMPORTATI 

CON VOI.

IL NOSTRO 
AMICO HA 

RAGIONE...
BE’, SE DA 

QUEL MOMENTO, 
NUOVI E VECCHI AMICI 
PASSANO SEMPRE PIÙ 

TEMPO INSIEME AL 
PARCO E IN QUEL 

CHIOSCHETTO 
LAGGIÙ...

AH! AH! AH! CHE POLLI! 
ALTRO CHE BULLI!

TACETE! 
ORA VI FACCIO 

VEDERE IO!

M-MA CHE 
COSA?! AHIA!

AHHHH! 
BASTA! IL 
SEDERE 

NO!

GUARDATE, 
HA UNA PULCE 

ADDOSSO CHE LO 
STA FACENDO 
IMPAZZIRE!



“... NON TROVATE SIA ANCHE 
UN PO’ MERITO MIO?”

OH, MA 
VI RICORDATE 

COM’È CHE SIA-
MO DIVENTATI 

AMICI?

BE’... 
TUTTO MERITO 

DI QUELLA GARA 
VINTA DAL MITICO 

GAMBALETTO!
EH, EH! MI 

FAI ARROSSIRE! 
PERÒ ORA HAI CAPITO 

CHE CHI TROVA UN 
AMICO TROVA UN 

TESORO!

EHI, PREN-
DETE UNA PATA-
TINA, DOBBIAMO 
FESTEGGIARE!

FINE
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di Comics di Milano.

LUCA USAI (Guspini, 1977) dal 2007 disegna storie, redazio-
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